Zasady pre hodnotenie riesenia logickvch loh (vratane sudoku) v sit’aziach SZHaK

Hodnotenie logickych tloh, vratane sudoku, ¢i inych hlavolamov a rébusov, je ¢innost’, ktorou sa zistuje
spravnost’ rieSenia danej ulohy porovndvanim s autorskym rieSenim. Tento dokument urcuje zdsady
hodnotenia riesenia logickych tloh v sutaziach SZHaK. Obsahuje komentér pre ich vysvetlenie.

Hodnotenie spravnosti rieSeni nemoze obsiahnut’ vSetky mozné pripady, ktoré prindSa luastitel'skd prax.
Preto tento materidl je ndvodom pre hodnotitel’a, ktory okrem toho musi uplatnit’ aj svoje skusenosti,
zdravy tsudok a cit pre rieSenie konkrétnych situicii. Si koncipované tak, aby bola minimalizovana
bodova strata riesitel'ov a zohladnuju skutoCnost’, Ze v pripade pochybnosti o nespravnosti rieSenia sa
zvyhodiiuje riesitel’.

L Hodnotenie

Zakladnou jednotkou hodnotenia si body. Kazda logicka tloha, alebo sada tloh, ma vopred stanovenu
urcitd bodovu hodnotu.

A. Hodnoti sa vo vSeobecnosti celd tloha (vyplnend mriezka, vykresleny obrazec, linka, slovna alebo

inym spdsobom vyjadrend odpoved’, vysledok manipulacnej Cinnosti, prip. d’alSie rieSenia ulohy podla

Specifikicie zadania). Vynimku tvoria pripady, ked” je priamo zadanim umoznené odovzdat’ len Ciastocné

rieSenie.

1. Pre posudzovanie spravnosti rieSeni je urcujice autorské rieSenie. Hodnotené rieSenie, ktoré je zhodné
s autorskym rieSenim, je spravne riesenie. Jeho spravnost’ sa oznaci spravidla zakrizkovanim bodove;j
hodnoty danej dlohy, ndzvu danej udlohy, alebo sa ur¢i miesto pre takyto tkon (napr. zaSkrtavacie
policko). Pri dlohdch s moZnostou ziskania bodov aj za ¢iasto¢né rieSenie, optimalizacnych ulohéch,
kde je vysledny pocet bodov zavisly od rieSenia, alebo pri tlohdch, kde body urCuje poradie
odovzdania, sa vyslednd bodova hodnota vpiSe spravidla do vopred uréeného policka.

2. NerieSené ulohy, alebo ich nerieSené Casti (ilohy s moznost'ou ¢iastocnych riesSeni) sa hodnotitelom

preskrtnd. Pri nedorieSenych dlohdch, alebo tulohach, kde bola zistend chyba, sa viditene vyznaci
nerieSené miesto, alebo miesto takejto chyby, pripadne sa takéto chyba vyznaci v odpovedi.

3. Ak nemdZe hodnotitel’ jednoznacne dokazat, Ze rieSitel’ vo svojom rieseni ulohy urobil chybu, alebo
rieSenie nesplia podmienky zadania, priklana sa hodnotenie ,,v prospech riesitel'a®.

4. Uznavajua sa aj vyhovujice neautorské rieSenia. Za vyhovujice neautorské rieSenia sa pokladaju také
rieSenia, ktoré v celom rozsahu splnaji zadanie.

5. Hodnoti sa rieSenie, ktoré je umiestnené v sulade so zadanim, pri¢om na detaily mimo takéto miesto
sa ohl'ad neberie. Vynimkou je pripad, ked’ rieSitel’ pre CitateI'nost’, alebo nutni opravu riesenia (napr.
obmedzend moznost’ prepisovania) napise rieSenie, alebo jeho Cast mimo stanovené miesto a tito
Uprava je jednoznacne oznacend, alebo vysvetlena.

6. Ak sa zisti, Ze autorské rieSenie je vynimocne chybné, povazuji sa za chybné aj vSetky takto
odovzdané identické rieSenia.

B. Body sa pridel'uji:
1.V plnom rozsahu osobitne za kazdu ulohu, podl’a hodnoty stanovenej v zadani.

2. V cdiasto¢nom rozsahu, ak su splnené podmienky pre spravnost’ ¢iastocného rieSenia, osobitne za
kazdu dlohu, alebo sadu dloh, podla hodnoty stanovenej v zadani.

3. V plnom, alebo ¢iastocnom rozsahu pri optimaliza¢nych tlohdch, alebo tlohdch podobného typu a to
podrla vysledku v zavislosti na ur¢enom zadani, alebo sposobe urcenia vyslednej bodovej hodnoty.

4. Podla vopred danych kritérif, ktoré musia byt ozndmené pisomnou formou este pred zaciatkom
sutaze (napr. podl'a poradia odovzdania, poctu odovzdanych tloh a podobne), pricom su vSeobecne
vnimané ako zdkladné za rieSenie.

5. S privlastkom bonusové, ktoré musia byt ozndmené pisomnou formou este pred zaciatkom sut'aze
(napr. podla ¢asu odovzdania, poradia odovzdania a podobne), ak ide o body nad rdmec zikladného
poctu bodov ziskanych za rieSenie.



Vysvetlivky: KaZdd iiloha je vo vSeobecnosti vaimand ako osobitnd a nemd vizbu na iné ulohy. V

takychto pripadoch sa hodnoti samostatne. Pri saddch tiloh, alebo prepojenych tilohdch, moZe nastat

viacero postupov pre urcenie vyslednej bodovej hodnoty, ktoré ale musia byt urcené v zadani. V

takychto pripadoch sa postupuje podla tychto zadani. Obdobne musia byt vopred zndme podmienky

pre pridelovanie tzv. bonusov (¢l. 5). Odporiica sa tieto podmienky uvddzat na titulnej strane

riesitel'skych listov.

Za chybnu (nerieSiteI'nu) dlohu v jej plnom bodovom rozsahu

a) v pripade pisomnych sutazi kazdému rieSitel'ovi, ktory oznaci tito skutocnost’ popisom ,.chybna
dloha*

b) v pripadoch sitazi bez pisomného rieSenia (manipulacné, hlasové, elektronické ...) prvému
riesitel'ovi, ktory tito skuto¢nost’ oznami.

V takychto pripadoch riesitel uz v rieSeni danej dlohy nepokracuje. Ak organizdtor v ramci

hodnotenia jednozna¢ne doloZi, Ze tloha nie je chybnd a ma korektné rieSenie v silade so zadanim,

body sa takémuto rieSitel'ovi nepridelia.

. Body sa nepridel’uji:

[u——

. Ak riesitel’ odovzda rieSenie po ¢asovom limite, alebo ho neodovzda vobec.

Ak rieSitel’ uvedie viac ako jedno rieSenie danej tlohy, okrem pripadov, ked’ je toto umoznené priamo
zadanim ulohy.

Ak je rieSenie dlohy netiplné, alebo je celd tloha rieSend nesprivne.

4. Ak je rieSenie alebo jeho Cast’ nejednoznacné, resp. necitate'né, vratane jednoznacnosti tvaru pismen,

Cislic, pripadne symbolov, urcenych zadanim.
Ak je chybnd odpoved’, resp. vysledok, alebo ak rieSenie nekoreSponduje so zadanim tlohy.

. Ak rieSitel’ nedodrzal podmienky dané Turnajovym poriadkom.

V pripade sporu medzi organizitorom a stitaZiacim sa postupuje v zmysle schvdleného Turnajového
poriadku.

I1. Klasifikacia rieSitel’ov

Po ukonceni rieSenia vSetkych logickych tloh a vyhodnoteni rieSeni jednotlivych sutaZziacich je
stanovené poradie riesitel'ov a to podla tychto kritérii:

1.
2.

Vopred uréené osobitné pravidla, ktoré boli ozndmené pisomne pred sut’aZzou.
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bonusovych bodov (body navyse ak boli pocas sut'aze udelované).
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. 'V pripade rovnosti takéhoto stuctu vacsi pocet zakladnych bodov (bez bonusovych bodov, tzn. za €as,

poradie a podobne).

. Ak sa ani tymto sposobom neurc¢i poradie, rozhodne o lepSom postaveni zisk z troch najviac

bodovanych tloh. Tieto ulohy musia byt ale v zadani vopred urcené.

. V pripade, Ze bonusové body neboli pridelované a Specidlne pravidla neboli stanovené, rozhodne o

poradi lepsi sucet poradi dosiahnutych v jednotlivych kolach.

Pokial’ nebolo moZzné ani takto stanovit' exaktné poradie, tak o poradi sut'aziacich, ktori dosiahli

rovnaky pocet bodov rozhoduje rozboj. V pripade potreby rozboja sa riesi jedna rozbojova tloha.

6a. Rozboja sa zicastnuju len rieSitelia, pri ktorych je potrebné stanovit kone¢né poradie, t.j.
rieSitelia, ktor{ sa s rovnakym poctom bodov umiestnili na 1. — 15. mieste na Majstrovstvach
Slovenska, resp. na 1. — 10. mieste na turnaji, ktory je zahrnuty do Grand prix a/alebo jeho
vysledky sa zapocitavaji do vykonnostnych tried.

6b. Riesitelia rieSia rozbojovu tlohu po skupindch. Jednu skupinu riesitel'ov tvoria vZdy len riesitelia
s rovnakym bodovym ziskom. O poradi rozhoduje rychlejSie odovzdanie spravneho rieSenia.
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6¢c. V pripade, Ze jeden z rieSitelov odovzdd nespravne rieSenie vitazom rozboja sa stiva druhy
riesitel’, resp. d’al${ rieSitelia podl'a rychlosti odovzdania za predpokladu, Ze zadant tlohu vyriesi
spravne v stanovenom ¢asovom limite.

6d. Ak ani jeden z rieSitelov v stanovenom ¢asovom limite zadanud rozbojovu tlohu nevyriesi, resp.
nevyriesi ju spravne, stanovi sa poradie ex aequo. Toto neplati o poradi na prvych troch miestach.
Rozboj na tychto pozicidch pokracuje druhym kolom, v ktorom sa vyberie jedna zo stredne
naro¢nych sit'aznych uloh, ktort mali vSetci rieSitelia, ktorych sa rozboj tyka, vyrieSend a o poradi
rozhodne Cas, za aky ju opétovne vyriesia.

II1. Zaver

1. V pripade sporu medzi rieSitelom a organizatorom sa postupuje podl’a Turnajového poriadku SZHaK.

. Tieto zasady sa vydavaju pre hodnotenie rieseni logickych tloh, vratane sudoku, ¢i inych hlavolamov

arébusov vSetkych turnajovych sitazi. Zasady boli schvilené radou SZHaK dna 20.12.2013 a platia
od 1. janudra 2014.

. Vzory a priklady hodnotenia a jednoznacného postupu pri konkrétnej situdcii si uvedené v prilohe 1.
(pozn. bude sa postupne dopliat zatial vyhotovend nie je)

. Pre tento ucel a korektnost’ vyhodnotenia spravnosti rieSeni a ako podklad pri rieSeni sporov su zavidzné
pramene uvedené v prilohe 2. (pozn. bude sa postupne dopliat zatial’ vyhotovend nie je)



